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IP-08xSZGE, IP-xSZGE, x €{a,c,t,m1}

» Tanari szakiranyosoknak és minorosoknak:
IP-xSZGE/x1, x €{08t,m1,t}
idépont: péntek 10-12

» Keresztféléves ora!

» Elbfeltétel: IP-08LA

» Vizsga: Kétalkalmas részvizsga szorgalmi idészakban

» Kotelezd!

» Vizsgaid6szakban: csak pot-részvizsga, és UV-k

» Honlap: comming soon!



Gyakorlatok Szamitogépes grafika

» |IP-08xSZGG . , . .
- ) » Az informatika tudomany egy aga
» Keresztféléves oral o e o
L » Feladata: Vizualis anyagok el0allitasa, elemzése és
» Elbfeltétel: IP-08LA, IP-08xPNY1 manipulalasa

v

Az elbadas és a gyakorlat nem elbfeltételei egymasnak.

Képmanipulalas Képfeldolgozas és képelemzés

» Képfeldolgozas

Bl

» Képelemzés

Nem része a félév anyaganak » |d. Csetverikov Dmitrij orait



Képszintézis 2D: Modell — Kép

» Cél: egy két- vagy haromdimenzids vilagrol” képet
eldallitani
» Bemenet: a virtudlis vilag modellje — Kimenet: kép

3D: Modell — Kép Képszintézis

Kérdések:
» Hogyan irjuk le a vilagot? - Modellezés
(pics/Pedro.u3d) » Hogyan szamitjuk ki a képet? - Algoritmusok

» Hogyan jelenitjik meg azt? - Eszk6z6k
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Eszkozok

Eszkozok

Sutherland - Sketchpad, 1963

Oszciloszkép

» a CAD alkalmazasok Ose
» 1024x1024-es kijelzd

» fényceruzaval + 40 nyomégombbal volt vezérelhetd

» bevezette a kényszer alapu rajzolast: vizszintes,

flggoleges, merdleges, stb.

Eszkozok

Eszkozok
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Eszk6zok és még...

3D monitorok

» Stereoscopy

Mast lat a két szem, nincs mozgas parallaxis » nyomtatok ,
» Head Mounted Display » 3D nyomtatok
> Shut{er glasses_ » plotterek
» Polarizalt lencséji szemiiveg » OLED kielzsk

» Autostereoscopy
Nem kell hozza kilon eszkdz a felhasznald részérol
» Parallax barrier
» Lenticular lens
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projektorok

Rasztergrafika Vektorgrafika




Modellezés

Geometriai modellek
Optikai paraméterek
Textarak

mind lehet generalt, mért,
fényképezet, stb.
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blender
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http://www.blender.org

Algoritmusok

Megkozelitési modok

» Sugarkdvetés
» Inkrementalis képszintézis

Fényjelenségek

» Tikrozbdés, fénytorés
» Vetett arnyékok

» Globalis illuminacio

» Térfogati jelenségek

Autodesk Maya & 3D Studio Max

Image

Camera Light Source

ViewRaY /4 shadow Ray

Scene Object

3D Studio Max



PovRay sculptris

http://www.sculptris.com

http://www.povray.org/

Google SketchUp Honlapok

» http://www.gamedev.net/
Cikkek, forumok

» http://nehe.gamedev.net/
OpenGL tutorial-ok

» http://developer.nvidia.com/page/home.html
Konyvek, cikkek, leirasok, SDK-k

» http://portal.acm.org/portal.cfm
Tudomanyos cikk adatbazis, nem csak grafikarol
(A cikkek csak egyetemi haldzatbdl télthetdk le)
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http://sketchup.google.com/
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