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Számı́tógépes grafika

Ajánlás

Számı́tógépes Grafika
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Előadás
Gyakorlat

Bemutatkozás és elérhetőségek
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Honlap: comming soon!
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időpont: péntek 10-12
Keresztféléves óra!
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Vizsgaidőszakban: csak pót-részvizsga, és UV-k
Honlap: comming soon!

1. előadás
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Előadás
Gyakorlat
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IP-08xSZGG
Keresztféléves óra!
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Megjelenı́tő eszközök
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Számı́tógépes grafika

Az informatika tudomány egy ága
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manipulálása
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Képfeldolgozás
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Számı́tógépes grafika

Ajánlás

Célja, feladata, területei
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1. előadás
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Megjelenı́tő eszközök
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1. előadás



Adminisztráció
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Sutherland - Sketchpad, 1963

a CAD alkalmazások őse
1024x1024-es kijelző
fényceruzával + 40 nyomógombbal volt vezérelhető
bevezette a kényszer alapú rajzolást: vı́zszintes,
függőleges, merőleges, stb.
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Számı́tógépes grafika

Ajánlás

Célja, feladata, területei
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1. előadás



Adminisztráció
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Mást lát a két szem, nincs mozgás parallaxis

Head Mounted Display
Shutter glasses
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és még...

nyomtatók
3D nyomtatók
plotterek
OLED kijelzők
projektorok
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Megjelenı́tő eszközök
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Megjelenı́tő eszközök
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Megjelenı́tő eszközök
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Raszter- és vektorgrafika
3D grafika

Modellezés

Geometriai modellek
Optikai paraméterek
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fényképezet, stb.

1. előadás
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Sugárkövetés
Inkrementális képszintézis
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Számı́tógépes grafika
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Raszter- és vektorgrafika
3D grafika

3 Ajánlás
Programok
Honlapok
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http://nehe.gamedev.net/
OpenGL tutorial-ok
http://developer.nvidia.com/page/home.html
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1. előadás
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1. előadás



Adminisztráció
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